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Timto dodatkem se upravuje $kolni vzdélavaci program Métis — zakladni $koly,
Praha 9 — Vysocany, Pod Balkdnem 599/2 ve znéni platnych dodatkd od 1. 9. 2022 takto:

4. UCEBNI PLAN

4.1. 1l.stupen (1. - 5. ro¢nik)

Vzdé&lavaci oblast Vyuéovaci obor Casova dotace
(pfedmét) (pocet hodin za tyden v ro¢nicich)
L IL I1I. IVv. V. 2
Jazyk a jazykové Cesky jazyk 7 7 7+1 | 6+1 | 6+2 33+4
k ik
omunikace Anglicky jazyk | 0+4 | 0+4 | 3+1 | 3 | 3 | 9+9
Matematika a jeji Matematika 4 | 4 | 4 |48 | 441 | 2002
aplikace
Informacni a ,
komunikaéni technologie Prace na PC i i i ! I 2
Clovek a jeho svét Clovék a jeho svét 2 2 2 2+1 3 11+1
Umeéni a kultura .
S — Estetika a prace 2 3 4 4 4 17
Clovek a svét prace
Clovék a zdravi Sport 2 2 2 2 2 10
Zakladni + disponibilni hodiny 17+4 | 18+4 | 2242 | 2243 | 23+3 | 102+16
> 21 22 24 25 26 118
4.2. 2.stupei (6. — 9. ro¢nik)
Vzdélavaci oblast Vyucovaci obor Casova dotace
(pfedmét) (pocet hodin za tyden v ro¢nicich)
VL VIIL VIII. IX. >
Cesky jazyk 4 4 4 3+1 15+1
Jazyk a jazykova
komunikace Anglicky jazyk 3+1 3+1 3+1 3+1 12+4
Dalsi cizi jazyk - 2 2 2 6
Matematika a jeji Matematika 4 4 4 | 341 | 15+1
aplikace




Informacni a ,
komunika¢ni technologie Prace na PC ! ! ! ! 4
D¢jepis 2 2 2 2 8
Clovek a spole¢nost ;
Vichovak 1 0 0 1 2
obcanstvi
Fyzika 1+1 1+1 2 2 6+2
Chemie - - 2 1+1 3+1
Clovék a piiroda
Ptirodopis 2 2 1+1 1+1 6+2
Zemepis 2 1+1 1+1 1+1 5+3
Umeéni a kultura )
R — Estetika a prace 3 3 3 3 12
Clovek a svét prace
Clovek a zdravi Sport a zdravi 2 3 3 2 10
Projektovani 0+1 0+1 0+1 0+1 0+4
Zakladni + disponibilni hodiny 25+3 | 26+4 | 28+4 | 25+7 | 104+18
2 28 30 32 32 122

5. UCEBNI OSNOVY

5.1.

Ucebni osnovy 1. stupen

5.1.1. Cesky jazyk

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

1.ro¢nik - 7 hodin tydné
2.ro¢nik - 7 hodin tydné
3. ro¢nik - 8 hodin tydné
4.ro¢nik - 7 hodin tydné
5.ro¢nik - 8 hodin tydné

Celkovéa dotace pro prvni stupen ¢ini 37 hodin / tyden




5.1.7. Prace na PC

1. Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu:

Predmét informatika dava prostor vSem zaktim 4. a 5. ro¢niku porozumét tomu, jak funguje
pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kdédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomahé porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou. Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického
mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu,
aby zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data riizného typu, jak pracuji
informaéni systémy a jaké problémy informatika fesi. Skola je zaméfena na informatiku a
technické sméfovani rozvoje zaki, proto jsou do vyuky zarazeny zaklady robotiky jako
aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit
praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou €innost a rozvijet tak
informatické mysleni. Skola klade diiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich
pfedmétech, k tomu pfispivé informatika svym specifickym dilem.

Zakladni organiza¢ni formou pfi vyuce Informatiky je vyu€ovaci hodina. Vyuka probiha na
noteboocich s my$i v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s ptipojenim k internetu, néktera
témata se probiraji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u
jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Vyuka je orientovana ¢innostné, s
aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi
problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen diraz na
pamétné uceni a reprodukei.

Casova dotace tohoto pfedmétu je ve 4. roéniku 1 hodina tydng, v 5. roéniku je to také 1
hodina tydné. Celkova dotace pro prvni stupeii ¢ini 2 hodiny tydné¢.

2. Vvchovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uéeni

- zadanymi ukoly vedeme Zzaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti
informacnich a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté, pro toto poznavani
zaci vyuzivaji zkuSenosti s jinym SW, spolupréci s ostatnimi zaky, napovedu (help)
u jednotlivych programd, literaturu apod.,

- vedeme zaky k vyuzivani svych poznamek pfi praktickych tkolech, tim se uci
pofizovat si takové poznamky, které jim pak pomohou pii praktické praci s
technikou.

Kompetence k FeSeni problému

- vedeme zaky zadavanim uloh a projektt k tvofivému pfistupu pfii jejich feSeni; tim
se uci chapat, ze v zivot¢ se pii praci s informacnimi a komunikacnimi
technologiemi budou cCasto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné
feSeni, ale Ze zplsobi feseni je vice,

- vedeme Zaky nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a
dotazeni do konce.

Kompetence komunikativni




uc¢ime zaky vyuzivat pro komunikaci na dalku vhodné technologie — nékteré prace
zaci odevzdavaji prostfednictvim elektronické posty nebo zprav v Edupage,

pfi komunikaci u¢ime zéky dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro
danou technologii, ndlezitosti apod.).

Kompetence socialni a personalni

vedeme zaky ke kolegialni rad¢ ¢i pomoci pfi praci, piipadné se pii projektech uci
pracovat v tymu, rozd¢lit a naplanovat si praci, hlidat casovy harmonogram apod.,
umoziujeme zakim podilet se na hodnoceni praci - Zak se u¢i hodnotit svoji praci i
préci ostatnich, pfi vzdjemné komunikaci jsou Zaci vedeni k ohleduplnosti a taktu,
uci se chapat, ze kazdy €lovek je rizné chapavy a zruény.

Kompetence obéanské

seznamujeme zaky s vazbami na legislativu a obecnymi moralnimi zédkony (SW
piratstvi, autorsky zédkon, ochrana osobnich udaji, bezpecnost, hesla ...), vedeme je
k jejich dodrzovani,

pfi zpracovavani informaci vybizime zaky ke kritickému mysleni nad obsahy
sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami.

Kompetence pracovni

vyzadujeme po Zacich dodrzovani bezpecnostni a hygienickych pravidla pro praci s
vypocetni technikou,

umoziujeme zakim vyuzit ICT pro hledani informaci dilezitych pro jiné pfedméty
a svUj intelektudlni rtst.

Kompetence digitalni

vedeme zdky k vyuziti digitalnich technologii pfi nejriznéjsich ¢innostech a pfi
feSeni nejriznéjsich problémil,

zadavame zaklim ulohy, pii jejichz feSeni musi vyhledavat, posuzovat, spravovat a
sdilet data, informace i digitalni obsah,

umoziujeme zakim vyuzivat digitalni technologie tak, aby si usnadnili praci,
zefektivnili a zjednodusili své pracovni postupy,

seznamujeme zaky s novymi technologiemi, u¢ime je kriticky hodnotit jejich
pfinosy a uvédomit si rizika jejich vyuzivani,

vedeme Zaky k bezpe¢nému vyuzivani zatizeni, ochrané dat a etickému jednani pfi
komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostiedi



PREDMET: PRACE NA PC Vzdélavaci oblast: ROCNIK: 4.
Informatika
Ocekavany vystup z SVP Ucivo Prlfezové témata, mezipfedmét.vztahy, pomicky

74k pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouZi.

74k edituje digitalni text, vytvoii obrazek.

Zak prehraje zvuk ¢ video.

Zak ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor.
Zak pouziva krok zpét.

Zak dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim.

74k dokaze uvést riizné piiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani rodica.

Zak najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci.

74k si pamatuje a chrani své heslo, piihlasi se ke
svému uctu a odhlasi se z n¢;.

74k v textu rozpozna osobni tdaje.

Zak u vybrané fotografie uvede, jaké informace z
ni Ize vycist.

7.4k rozpozné zvlastni chovani po¢itade a piipadné
ptivolad pomoc dospé€lého.

Digitalni technologie:
Digitalni zafizeni.
Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace.

Ovladani mysi.

Ovladani aplikaci (krok zpét).
Psani slov na klavesnici.
Editace textu.

Ukladani prace do souboru.
Otevirani soubord.

Piehravani zvuku.

Piikazy a program.

Vyuziti digitalnich technologii
v ruznych oborech.
Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele.
Uzivatelské jméno a heslo.
Propojeni technologii, internet.
Prace se soubory.

Sdileni dat.

Technické problémy a pfistupy
k jejich feSeni.

Pravidla bezpecné prace

s digitalnim zafizenim.

Osobni udaje.

Textové editory.

Tvorba prezentaci.

74k sestavi robota podle navodu.

Algoritmizace a programovani:

hybridni pracovni u¢ebnice Informatika 1 - Pirat
Rudovous, Fraus
(https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-
1-stupen-zs)

Datové Lhota
(https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)




7k sestavi program pro robota.

74k ozivi robota, otestuje jeho chovani najde
chybu v programu a opravi ji.

Zak upravi program pro pfibuznou alohu.

Zak pomoci programu ovlada svételny vystup a
motor.

Zak pomoci programu ovlada senzor.

74k pouziva opakovani, udalosti ke spusténi
programu.

Sestaveni programu a oziveni
robota.

Ovladani svételného vystupu.
Ovladani motoru.

Opakovani ptikazu.

Ovladani klavesnici — udalosti.
Ovladani pomoci senzoru.

7k sdéli informaci obrazkem.

Zak preda informaci zakédovanou pomoci textu i
Cisel.

74k zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text.
74k zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek
pomoci miizky.

Zak obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢
navazujicich tsecek.

Data, informace a modelovani:
Piktogramy, emodZi.

Kod.

Pienos na dalku, Sifra.

Pixel, rastr, rozliSeni.

Tvary, skladani obrazce.




PREDMET: PRACE NA PC Vzdélavaci oblast: ROCNIK: 5.
Informatika
Ocekavany vystup z SVP Ucivo Prlfezové témata, mezipfedmét.vztahy, pomicky

Zak pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech.

Zak doplni posloupnost prvki.

Zak umisti data spravné do tabulky.

Zak doplni prvky v tabulce.

74k v posloupnosti opakujicich se prvkii nahradi
chybny za spravny.

Informacni systémy:
Data, druhy dat.

Dopliiovani tabulky a datovych fad.

Kritéria kontroly dat.
Filtrovani, tfidéni a fazeni dat.
Porovnavani a prezentace dat.
Vizualizace, pozorovani a
prezentace dat v grafu.

Zak v programu najde a opravi chyby.

Z:ak rozpozné opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat.

Zak vytvoii a pouzije novy blok.

Zak upravi program pro obdobny problém.
74k rozpozna, jestli se piikaz umisti dovnitf
opakovani, pted nebo za n¢;.

Zak vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky.
7k piecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky.

Zak navrhne, jestli a jak lze zapsany program
nebo postup zjednodusit.

Algoritmizace a programovani:
Ptikazy a jejich spojovani.
Opakovani ptikazu.

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy.

Vlastni bloky a jejich vytvareni.
Kombinace procedur.

Kresleni car.

Pevny pocet opakovani.

Ladéni, hledani chyb.

Cteni programl.

Programovaci projekt.

Animace stfidanim obrazkd.
Spousténi pomoci udalosti.

Zak pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty.

Data, informace a modelovani:
Graf, hledani cesty.

hybridni pracovni u¢ebnice Informatika 2 - Uffi a
Uffi, Fraus
(https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

ucebnice Prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-
7-tridu-zakladni-skoly)

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-
pro-1-stupen-zs)



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

PREDMET: PRACE NA PC Vzdélavaci oblast: ROCNIK: 5.
Informatika
Ocekavany vystup z SVP Ucivo Prlfezové témata, mezipfedmét.vztahy, pomicky

Zak pomoci obrazku znézorni jev.
Zak pomoci obrazkovych modeli fesi zadané
problémy.

Schémata, obrazkové modely.
Model.




5.2. Ucebni osnovy 2. stupei
5.2.6. Vychova k obc¢anstvi

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

- 6. rocnik - 1 hodina tydné
- 9.rocnik - 1 hodina tydné

- celkovéa dotace pro druhy stupeii ¢ini 2 hodiny tydné

5.2.7. Fyzika

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

- 6.-9.rocnik - 2 hodiny tydné
- celkovéa dotace pro druhy stupen €ini 8 hodin tydné

5.2.11. Estetika a prace

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

- 6.-9.rocnik - 3 hodiny tydné
- celkovéa dotace pro druhy stupeii ¢ini 12 hodin tydné

5.2.13. Prace na PC
Vzdélavaci oblast: Informatika

1. Obsahové, organizacni a ¢asové vymezeni predmétu:

Piredmét Informatika, ktery je soucasti vzdélavaci oblasti Informatika se zamétuje pfedevsim
na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zdkladnim principtim digitalnich
technologii. Vyuka je zalozena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji
informatické postupy a pojmy. Predmét poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani
feSitelnosti problému i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni. Vede zéky ke zpracovani
dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je
lepsi préci pienechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji,
pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu,
bezpenému a etickému uzivani.

Zakladni organiza¢ni formou pfi vyuce Informatiky je vyu€ovaci hodina. Vyuka probiha na
noteboocich s mysi v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s ptipojenim k internetu, néktera
témata se probiraji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u
jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zaci jsou vedeni k samostatnosti.
Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani. Neni kladen diiraz na pamétné uceni a reprodukci.

Vyucovaci pfedmét Informatika vyucujeme na 2. stupni od 6. do 9. ro¢niku a vyuka tohoto
pfedmétu probiha prevazné v kmenovych uéebnach. Casova dotace predmétu se lisi v



jednotlivych ro¢nicich a rozsah vyuky je v souladu se skolnim vzdélavacim programem. V 6.,
7., 8.19. ro¢niku vyuka tohoto pfedmétu probihd vzdy 1 hodina za tyden. Celkova ¢asova
dotace pro 2. stupeii ¢ini 4 hodiny za tyden.

2. Vvchovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni

- vedeme zaky k vyhledavani, tfidéni a propojovani informaci
- ucime zaky pouzivat odbornou terminologii

- podnécujeme zaky v hledani souvislosti mezi ziskanymi daty

Kompetence k eSeni problému

- zadavame zaktim tikoly a projekty, které vedou k tvofivému piistupu pfi jejich feSeni

- vedeme zaky k pochopeni, ze pii praci s informacnimi a komunikaénimi
technologiemi se budou setkavat s riznymi problémy, které nejsou zavislé pouze na
jednom spravném feseni

- ucime zaky nejen nalézat fesSeni, ale také zaky vedeme k praktickému provedeni

- ucime zaky kritickému mysleni a schopnosti obh4jit si své rozhodnuti a vysledek

Kompetence komunikativni

- umoziujeme zakim formulovat a prezentovat své myslenky
- ucime zaky vyuzivat vhodné technologie pro komunikaci na dalku

- vedeme zaky k vhodnému vyuziti konvenci a pravidel pii komunikaci

Kompetence socialni a personalni

- vedeme zaky ke vzijemné pomoci
- ucime zaky pracovat v tymech a byt zodpovédny za vypracovany tikol
- vedeme Zaky k planovani a rozvrzeni samostatné nebo tymové prace

- snazime se zaky aktivné zapojovat do hodnoceni, z4ci hodnoti svou praci, ale také
praci ostatnich ohleduplné a s respektem

Kompetence obéanské

- vedeme zaky k respektovani prav a duSevniho vlastnictvi pfi vyuzivani softwaru

- vedeme zaky pfi zpracovani informaci ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni,
ke kterym se mohou dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami

Kompetence pracovni

- vedeme zaky k dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pro praci s
vypocetni technikou

- vedeme zaky k vyuZiti ziskanych znalosti a zkuSenosti v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

- umoznujeme zakiim hledat za pomoci ICT a rozhodovat o budoucim profesnim
zaméfeni



Kompetence digitalni

vedeme zéky k vyuziti digitalnich technologii pfi nejriznéjsich Cinnostech a pfi
feSeni nejriznéjsich problémil,

zadavame zaktim ulohy, pii jejichz feSeni musi vyhledavat, posuzovat, spravovat a
sdilet data, informace i digitalni obsah,

umoziujeme zakim vyuzivat digitalni technologie tak, aby si usnadnili praci,
zefektivnili a zjednodusili své pracovni postupy,

seznamujeme zaky s novymi technologiemi, u¢ime je kriticky hodnotit jejich
pfinosy a uvédomit si rizika jejich vyuzivani,

vedeme Zaky k bezpe¢nému vyuzivani zatizeni, ochrané dat a etickému jednani pfi
komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostiedi



PREDMET: PRACE NA PC

Vzdélavaci oblast:

Informatika

ROCNIK: 6.

Ocekavany vystup z SVP

Uc¢ivo

Prtrezova témata, poznamka

Digitalni technologie

74k nainstaluje a odinstaluje aplikaci.

Zak spravné ulozi textové, grafické,
zvukové a multimedialni soubory.

Zak voli vhodny format pro uloZeni
zpracovanych dat.

Zak tvoti jednoduchy model domaci sité
a popise zafizeni pfipojend do Skolni site.
Zak porovnava rozmanité
zabezpeceni ucta.

metody

Zak sdili soubory a orientuje se ve sprave
sdileni.

Zak pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy.

Zak reviduje spravnost propojeni
jednotlivych Casti pocitae, nastaveni
systému a aplikaci.

Zak dle potieby ukon¢i program bez
odezvy.

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému.

Hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky
v uzivatelském rozhrani; spousténi, pfepinani a ovladani
aplikace.

Sprava soubort a struktura slozek.
Instalace aplikaci.

Domaci a skolni pocitacova sit’.
Fungovani a sluzby internetu.
Princip e-mailu.

Ptistup k datim - metody a postupy zabezpecCeni ptistupu,
role a pfistupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava).

Postup pfi feseni problému s digitalnim zatizenim.

Informacni systémy

Zak vyhleda a opravi chyby v datech s
riznorodou interpretaci (tabulka vs. graf).

Zak pomoci dat zaznamenanych tabulce
odpovi na kladené otazky.
Zak popise pravidlo
uspotradani tabulky.

vyuziti  pro

Data v grafu a v tabulce.

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce.
Kontrola dat a hodnot v tabulce.
Filtrovani, tfidéni a fazeni dat.

Porovnavani dat v grafu a v tabulce.

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupei ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-
zakladni-skoly)

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-
pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)




Zak umi podle pravidle doplnit do tabulky
potfebné zaznamy nebo prvky.

74k sam navrhne vhodnou tabulku pro
zaznam dat.

Zak propojuje data z vice tabulek nebo
grafil.

Reseni problémi souvisejicich s daty.

Data, informace a modelovani

Zak rozpozna zakodované informace ve
svém okoli.

74k zakoduje a dekéduje znaky pomoci
znakové sady.

Zak umi text zaSifrovat i deSifrovat
pomoci rtiznych Sifer.

74k zakoduje v obrazku barvy a provede
to n¢kolika zplsoby.

Zak zakoduje obrazek dle zakladnich
geometrickych tvard.

Zak zjednodusi zapis textu a obrazku,
vyuziva kontrolni souCet k ovéfeni
uplnosti zapisu.

Zak koduje za pomoci i binarnich Cisel.

Ptfenos informaci, vyuziti standardizovanych kodu.
Znakové sady.

Ptenos dat.

Identifikace barev a barevny model.

vektorova grafika.

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet.

Binarni kod, logické A a NEBO.




PREDMET: PRACE NA PC

Vzdélavaci oblast:

Informatika

ROCNIK: 7.

Ocekavany vystup z SVP

Ucivo

Prurezova témata, poznamka

Algoritmizace a programovani

Zak pomoci blokové orientovaného
programovaciho jazyka sestavi program,
pfi zpracovani bere zietel na prehlednost a
Citelnost grafu.

Zak piecte graf a poté stanovi, co vykona.
Zak provede ovéfeni grafu, najde a opravi v
ném chyby.

Zak pii praci vyuziva cyklus s pevné danym
poctem opakovani.

Zak pozna, zda ma byt piikaz uvnité nebo
vné opakovani.

Zak efektivné pouzivd podminky pro
ukonceni, opakovani a rozpozna, kdy je
dand podminka splnéna.

Zak je schopen spustit program pomoci
mysi, klavesnice, interakci postav.

Zak je schopen vytvofit vlastni bloky a
vyuziva je pti své praci dalSich programech.
Zak diskutuje o rozmanitych programech s
ohledem na feSeni stanoven¢ho problému.
74k  stanovi problém, vhodné vybere
program pro feSeni problému a sviij vybér
odiivodni.

Zak hotovy program upravi pro feSeni
pribuzného problému.

Vytvofeni programu.

Opakovani.

Podprogramy.

Opakovani s podminkou.

Udalosti a vstupy.

Objekty a komunikace mezi objekty.

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-
pro-zakladni-skoly)

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupeni
zakladni skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-
scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)




Data, informace a modelovani

74k vysvétli zname modely jevil, situaci a
¢innosti.

Zak najde odpovéd’ na kladenou otazku v
map¢ a dalSich schématech.

74k na zakladé ohodnocenych grafd
stanovuje fesi riznorodé problémy.

74k na zakladé orientovanych grafd
stanovuje a fesi problémy.

Zak tvofi model v némz znazorni vice
soubéznych ¢innosti.

Standardizovana schémata a modely.
Ohodnocené grafy, kostra grafu, cesta grafu.
Orientované grafy.

Modely, paralelni ¢innost.




PREDMET: PRACE NA PC

Vzdélavaci oblast:

Informatika

ROCNIK: 8.

Ocekavany vystup z SVP

Ucivo

Prurezova témata, poznamka

Algoritmizace a programovani

Zak vytvoii prehledny program k vysvétleni
problému, k tomu vyuziva pfi tom blokové
orientovany programovaci jazyk.

Zak po analyze programu vysvétlil, co
udéla.

Zak ovéii spravnost programu, dle nutnosti
najde a opravi chyby.

Zak pii praci vhodné pouziva podminky pro
vétveni programu a vyhodnoti, kdy je
podminka splnéna.

Zak programy spousti pomoci mysi,
klavesnice, interakci postav.

Zak vyuziva soufadnice pro programovani
postav.

Zak efektivné pracuje s parametry v blocich
i ve vlastnich blocich.

74k diskutuje riizné moznosti programi pro
feSeni problému.

Zak vysledny program upravi pro feSeni
pribuzného problému.

Vétveni programu.
Rozhodovani.

Graficky vystup a soutadnice.
Podprogramy s parametry.

Proménné.

Informacni systémy

Zak pti praci a tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relevantni adresy bun¢k.

Relevantni a absolutni adresy bunék.
Pouziti vzorcti u riznych typu dat.

Funkce s ¢iselnymi vstupy.

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupeni

zakladni skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-
scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)




Zak k vypoétim vyuziva funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (primér,
maximum, poradi, délka, poCet atd.).

74k podstatu problému fesi pomoci vypoétu
s daty.

74k aktualizuje tabulku dat a pfipiSe no ni
novy zaznam.

Zak pracuje se zadanymi kritérii a nich fadi
daty v tabulce (velikost, abecedné¢ atd.).
Zak pouziva filtr na vybér dat z tabulky a
sestavi kritérium pro vyfeSeni tlohy.

Zak pomoci vypodtu, porovnavanim nebo
vizualizace velkého mnozstvi dat ovéiuje
hypotézu.

Funkce s textovymi vstupy.

Vkladani zdznamu do databazové tabulky.
Razeni dat v tabulce.

Filtrovani dat v tabulce.

Zpracovani vystupl z velkych soubort dat.




PREDMET: PRACE NA PC

Vzdélavaci oblast:

Informatika

ROCNIK: 9.

Ocekavany vystup z SVP

Ucivo

Prurezova témata, poznamka

Algoritmizace a programovani

Zak tesi problémy sestavenim algoritmu.

Zak pomoci blokové orientovaného
programovaciho jazyka sestavi program, pti
zpracovani bere zfetel na prehlednost a
Citelnost grafu.

Zak ovéfi spravnost programu, dle nutnosti
najde a opravi chyby.

Zak diskutuje rizné moznosti programuil pro
teSeni problému.

Zak si vybere z rozmanitych mozZnosti
vhodny program pro feseni problému a sviij
postup odavodni.

Zak problém fesi rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich bloki.

Zak vysledny program upravi pro feSeni
pribuzného problému.

Zak uvazuje nas pfistupnosti vytvoreného
programu ruznym skupinam uZzivateld a
dopady na né¢.

Programovaci projekt a plan jeho realizace.
Popséni problému.

Testovani, odladéni, odstranéni chyb.

Pohyb v soutadnicich.

Ovladani mysi, zasilani zprav.

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkii seznamu.
Naéstroje zvuku, upravy seznamy.

Import a editace kostymtl, podminky.

Névrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti.

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné.
Vyrazy s proménnou.

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamd.

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy.

Digitalni technologie

Zak popise &asti potitate a pojmenuje
vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi.

Zak vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim.

Hardware a software:

Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti.

Operacni systémy - funkce, typy, typické vyuziti.

Komprese a formaty soubort.

ucebnice Programovani ve Scratch II — projekty pro 2.
stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-
scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)




Zak vede diskuzi o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odlisné prvky.

Zak na piikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat.

Zak popise, jak funguji dané technologie z

okoli a wysvétli, které povazuje za
inovativni.
Zak popise princip zasilani dat po
pocitaCové siti pomoci schematického
modelu.

Zak vysvétli vrstevnikovi funkce nékterych
sluzeb na internetu.

74k s ostatnimi diskutuje metody a cile
hackert.

Zak vytvofi zabezpeteni pocitate a dat
pomoci myslenkové mapy.

Zak vede debatu s ostatnimi, jak a &im
vytvaii svou digitalni stopu.

Fungovani novych technologii kolem mé.

Sité:

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti.
Fungovani sité - klient, server, switch, IP adresa atd.
Struktura a principy internetu, datacentra, cloud.

Web - fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlizec, odkaz.

Princip cloudové aplikace - napf. e-mail, e-shop,
streamovani.

Bezpecnost:

Bezpecnostni rizika - Gtoky + cile a metody utocnikd,
nebezpecné aplikace a systémy.

Zabezpeceni pocitace a dat, aktualizace,
firewall, zalohovani a archivace dat.

antivir,

Digitalni identita:

Digitalni stopa - sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
prihlaSovani a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v souboru
(metadata), sdileni a trvalost dat.

Fungovani a algoritmy socidlnich siti, vyhledavani a
cookies.




5.2.14. Projektovani

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

- 6.-9.rocnik - 1 hodina tydné

- celkovéa dotace pro druhy stupeni €ini 4 hodin tydné



